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Abstract   

The research aimed to investigate reciprocal ability in a computer-mediated game with a 
virtual player among children with Specific Learning Disability (SLD)/Attention-Deficit 
Hyperactivity Disorder (ADHD) compared to children with typical development in Arab 
society.   The research sample included 93 students in grades 4 to 6 (ages 9-12), Arabic 
speakers residing in central Israel, comprising 50 boys (53.8%) and 43 girls (46.2%). The 
children were divided into two groups: 46 (49.5%) with SLD/ADHD, and 47 (50.5%) with 
typical development. For the research purposes, two sessions were conducted, during which 
the children completed reciprocal assessment questionnaires (Romer et al., 1986), followed 
by engaging in computer play with a virtual player. The computer game "allowed interaction 
with an autonomous virtual player in scenarios requiring mutual reciprocity in social 
interactions. The utilization of the game facilitated data collection on the actual behavior 
patterns of the children, including the number of times assistance was provided.  It was found 
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that, consistent with research assumptions, children with SLD/ADHD exhibited lower levels 
of reciprocal ability, both based on self-reports and actual gameplay measures. These findings 
emphasize the importance of reciprocal ability challenges among children with SLD/ADHD 
and provide a deeper understanding that could assist educational teams and parents in 
comprehending the challenges in these areas and developing appropriate intervention plans 
utilizing computer-mediated game with a virtual player. 

Keywords: SLD, ADHD, reciprocal ability, virtual player , speakers residing. 

 תקציר 

 ילדים   בקרב  וירטואלי  שחקן   מחשב עם   במשחק   יכולת ההדדיות  הייתה לבחון את  המחקר   מטרת
  Specific Learning Disability (SLD)/Attention Deficit Hyperactivity Disorder (ADHD) עם

ו' -תלמידים בכיתות ד'   93מדגם כלל  ה .  הערבית  בחברהבהשוואה לילדים עם התפתחות תקינה  
)  53.8%בנים (  50), דוברי ערבית הגרים בישובים ערביים במרכז הארץ, מתוכם  12  –  9(גילאים  

(  43-ו קבוצות:   ).46.2%בנות  משתי  נדגמו  עם  49.5%(  46הילדים  ילדים   (SLD/ADHD   47-ו  
תקינה.50.5%( התפתחות  עם  ילדים  שאלונים   שני  התקיימו  )  הילדים  מילאו  בהם  מפגשים 

הדדיות   וירטואלי  ,)Romer et al., 1986(הבודקים  שחקן  עם  מחשב  במשחק   משחק   .ושיחקו 
התנסות    המחשב  בסיטואציות  מול  מאפשר  אוטונומי  וירטואלי  אינטראקציות   של שחקן 

בהתאם .  הילדים  ההדדיות של דפוסי  לנתונים בנוגע    איסוף  פשר יאשימוש  ה , ומבוקרות  חברתיות 
הן על פי   הדדיות   הראו יכולת פחותה של  SLD/ADHDעם    ילדיםכי  נמצא,  להשערות המחקר  

 םממצאיה   בהשוואה לילדים בהתפתחות תקינה.  בפועלשאלון הדיווח העצמי והן על פי המשחק  
של   החשיבות  את  עם  אתגר ההדדיות  מדגישים  ילדים  הבנה SLD/ADHDבקרב  ומאפשרים   ,
הקשיים   של  יותר  מבוססות מעמיקה  התערבויות  לפתח  והורים  חינוך  לאנשי  לסייע  במטרה 

 . מחשב

 . הדדיות, שחקן וירטואלי,  חברה ערבית,   SLD ,ADHD  מילות מפתח:
  

 הקדמה 

SLD ו-ADHD בחברה הערבית בישראל 

Specific Learning Disability (SLD)  משיבוש בתפקוד   ים הנובע  ,מאופיינת בקשיים ברכישת מיומנות למידה
נוירולוגי שמקורו  בזמן   לקשיים גורם  ה  ,המוח  וריכוז, התמצאות  בקשב  קושי  כגון  קוגניטיביים  בתהליכים 

באחסון   ,בעיות בזיכרון  ן בנוסף, ישנן לרוב  .)APA, 2022י (ובמרחב, תפקודי שפה, יכולת חשיבה וסרבול מוטור
נוספת בה עסק התפתחותית  -ירוונהפרעה    .) Langbecker et al., 2020; Maki et al., 2022ה (קשיי שפ וובשליפה  

היא וריכוז  המחקר  קשב  לרוב ה),  Attention-Deficit and Hyperactivity-Disorder, ADHD(  הפרעת  מסווגת 
ב ,קשבב   ליקויל מתמשך ליקוי  (אימפולסיביו-היפראקטיביותו  קשב   התמקדנו   זה   במחקר .  )APA, 2022ת 

,  אבגר(  האוכלוסייהלעומת כלל    SLDרבה יותר של ילדים עם    בשכיחות  המתאפיינת, בישראל  הערבית   בחברה 
חוות אפליה חברתית מובהקת,   הן ,  מחדיותר.    ות בישראל פגיע  הערביתת אלה בחברה  ואוכלוסיש   נראה ).  2018

 מרגלית ;  2008,  עסבה  אבו(  מסגרות חינוך ומשאבים  של במחסור גדול    המתבטאתחוות אפליה מוסדית    ומאידך
פיהן התנהגויות - על  ,לקויות בחברה הערבית מושפע מהשקפות עולם מסורתיות ודתיותלהיחס  ).  2007,  ואחרים

ל או    SLD/ADHD-הקשורות  ציות  כהעדר  להיתפס  לקויה. מתוצאה  כעשויות  עשויות   הורות  אלה  תפיסות 
להסתיר   כאשר הם מנסים בעיות התנהגות,  לערך עצמי נמוך וולהוביל בקרב הילדים לתחושות בושה, בידוד  

רביע,    קשייהםאת   ואבו  של  ).2021(טרביה  החברתי  בהיבט  עסק  בהדדיות SLD/ADHDהמחקר  והתמקד   ,
 חברתית.

 הערבית בחברה   SLD/ADHDעם  בילדיםהדדיות 

 אנו, זו  התנהגותית   אסטרטגיה  ליישם   כדי .  אנשים בין   המתרחשת  הדדי   סיוע   של  רצויה   התנהגות   היא   הדדיות 
או להעניש אנשים   לא לעזור  אותנו  מניעים   חיבה-וחוסר  כעס   למשל   וכך,  רגשית  תגובה  דפוסי  של  בסט   מצוידים
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את בחברה ז מחקרים שבחנו  מ.  )Trivers, 1971(  שאינם מחזירים התנהגות הדדית חיובית בתמורה לזו שקיבלו
פעולה ומתקשים להפגין באופן עקבי התנהגות הדדית בהשוואה משתפים פחות    SLDילדים עם  שהערבית, עולה  

תקינה  ב לילדים   הערבית  למאפייניקשור  ממצא  ה  . ,.Rass-Abo et al)2020(התפתחות  כמו  החברה   מעמד , 
באבחון-סוציו מחסור  נמוך,  באקונומי  ו,  פסיכובטיפול  בחלק ).  Saad et al., 2014(  סוציאליים-שירותים 

 ים תכחשמתביישים, מ  לעיתים הורים  ו  ,טיסטיגמ עשוי להיתפס באופן    ADHD  ,מהקהילות הערביות בישראל
 ילדים הועלול לפגוע גם בהתנהגות הדדית אצל    להוביל לעיכוב באבחון ובטיפול   עשוידבר  ה  .מטיפול  יםמנעונ
  .)2021טרביה ואבו רביע,  (

 המחקר הנוכחי בחן הדדיות במשחק עם שחקן וירטואלי.

 טואליפיתוח הדדיות בעזרת שחקן ויר

שכן הם יכולים לנהל דיאלוגים,    המחשב  שחקנים וירטואליים משמשים כשחקנים חברתיים בסביבת משחק 
התנגד וליצור תחושת חברות או תחרות. לאינטראקציות בין השחקן האנושי לווירטואלי יכולות ל ע או  יסיל

על   השלכות  חברתית  הקוגניציה  הלהיות  דינמיקה  מדמות  הן  שכן   Somarathna(  האמיתי  בעולםחברתית, 
et al., 2022  .( 

 בקצב   לשלוט . הם מאפשרים לרוב לשחקנים  SLD/ADHDלילדים עם    רבים   יתרונות משחקים דיגיטליים  ל
שכן היכולת לעצור, לחשוב ואז לפעול   ,מהירויות עיבוד איטיותשל  ב    הםלהועיל ל  ה העשוי  עובדה,  המשחק

לעזור לילדים לתרגל תרחישים   יכוליםשחקנים וירטואליים  בנוסף,  יכולה להפוך את החוויה לחיובית יותר.  
,  ידיעתנו  למיטב   ).Jasem & Delport, 2019(  לאינטראקציות בעולם האמיתי   נםחברתיים, לבנות ביטחון ולהכי

את   ובחן,   SLD/ADHD) התמקד במשחק עם שחקן וירטואלי בקרב ילדים עם ,2022Ezra(  בלבד  אחד  מחקר
  SLD/ADHDבהשוואה לילדים עם התפתחות תקינה, ילדים עם  ש  ,מצאנ.  בחברה היהודית  ההדדית  םהתנהגות 

 נמוכות יותר של הדדיות.   ורמות  אנוכיות  התנהגויות של  יותר גבוהות   רמות   הווירטואלי השחקן מולהפגינו  

 המחקר  שאלת
  SLD/ADHDילדים עם    בין  )משחק עם שחקן וירטואלילפי  שאלונים ופי  (להדדיות  יכולת היהיה הבדל בהאם  

 בחברה הערבית? התפתחות תקינה  ב לילדים  
 ת.ויראו רמות נמוכות יותר של הדדי  SLD/ADHDילדים עם  שיערנו, ש 

 שיטה 

  מדגם

בנים   50דוברי ערבית, מתוכם   ), M = 10.68, SD = 0.91(  9-12ו בגילים  -ילדים בכיתות ד  93במחקר השתתפו  
ו53.8%(  (-43  ) (46.2%בנות  (  46)  1). הילדים נדגמו משתי קבוצות:   כיתות מ  SLD/ADHD) עם  49.5%ילדים 

 התפתחות תקינה.ב)  50.5%ילדים (  47)  2, (הרגיל   ינוךחב  קטנות 

 מחקר  כלי
אדם נזקק, וארבע תגובות   המתארים פריטים 23כולל ) HOQ( – )Romer et al., 1986(הדדיות   שאלון סגנונות

את    ,אפשריות מהימנות   . ותאלטרואיסטי  ,האחר  קבלת  ,ותאנוכי,  פנימי  קיום  :העזרה  סגנונותהמשקפות 
α=.84 . 

הדורשות הדדיות ושיתוף   באינטראקציות חברתיותמאפשר התנסות    –  Co-Op World  המחשב  משחק 
( שחקן וירטואל  עם   פעולה במשחק נמדדים מספר ואחוז הפעמים שהשחקן האנושי  ).  Alkalay et al., 2020י 

 עזר/לא עזר לשחקן הוירטואלי לאחר שזה סייע/לא סייע לו בתור קודם, כמו גם סך הסיוע הכללי.

   הליך
 ת שיחק פרטניכל ילד    דוגמה. בהתקיימו עם הילדים שני מפגשים. בראשון הוסבר על המשחק וכל אחד התנסה  

ימים, ובו שיחק כל ילד  3-5, ומילא שאלון סגנונות הדדיות. המפגש השני התקיים לאחר 1-4שלבים במשחק ב
 . 5-8בשלבים  
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   ממצאים
 משחק   במהלך  בפועל  שלהם  ההדדיות  למדדי,  עצמי  בדיווח  ההדדיות  סגנונות  בין  הלימה  קיימת   האם   לבחון  כדי

 ואנוכיות   פנימי  קיום מסוג    ההדדיות  סגנונות  -   מובהקים  קשרים  נמצאו.  פירסון  מתאמי   נערכו -  המחשב
 ההתנהגות   למדד  שלילי   ובקשר   , האנוכית  ההתנהגות  למדד  חיובי  בקשר  קשוריםנמצאו  )  העצמי   בדיווח(

 ).1(לוח    הווירטואלי לשחקן  הילדים  של הסיוע  ולסך  האלטרואיסטית
 

 מחשב הסגנונות ההדדיות לבין מדדי ההדדיות בפועל במשחק  מתאם פירסון בין   מקדמי .1לוח  

 מחשב הבמשחק  ההדדיות    סגנונות

 דיווח עצמי   –הדדיות  סגנונות  

קיום 

 פנימי

קבלת  אנוכי

 האחר 

 אלטרואיסטי 

 תורב   עזר  השחקן  אך  לשחקן  עזר   לא  ילד

 אנוכית    התנהגות  –  קודם 
***59 . ***68 . 07 . ***68. - 

עזר    ילד לא  השחקן  אך  לשחקן   תור ב עזר 

 אלטרואיסטית   התנהגות  –קודם  
***58. - ***60. - 11. - ***65 . 

 . 71*** - .11 . 68*** - .63*** הווירטואלי   לשחקן הסיוע סך

 
 ***p < .001 

שימוש במדדים התנהגות אנוכית והתנהגות אלטרואיסטית בלבד כיוון ששיעור המצבים שבהם הילד עזר לשחקן    נערך 1
לאחר שהשחקן עזר לו בתור קודם, ושיעור המצבים שבהם הילד לא עזר לשחקן, אך השחקן עזר לו בתור קודם (מדד  

 . , ולהיפך100%ההתנהגות האנוכיות), משלימים לערך 
 

.  MANOVA- ו  ANOVA  מסוג  שונות  ניתוחי   נערכו,  המחקר  קבוצות  שתי   בין  בהדדיות  ההבדלים את    לבחון  בכדי
 ההתנהגות  פי-על  והן  עצמי  דיווח  פי -על  הן  ,הדדיות  של  יותר   נמוכות  רמות  נמצאו   SLD/ADHD  עם   ילדים   בקרב 
 באמצעות   בפועל   שנבדקה   להדדיות  באשר ,  בנוסף.  תקינה  בהתפתחות  לילדים   בהשוואה ,  במשחק  בפועל

 למדד   פחותה   ונטייה  האנוכית   ההתנהגות  למדד   יותר   מובהקת   נטייה   SLD/ADHDעם  ילדים   הציגו,  המשחק
 . האלטרואיסטית ההתנהגות

 

 דיון 
 בהשוואה   SLD/ADHD  עם  ילדים  בקרב   וירטואלי  שחקן  עם   במשחק  הדדיותה  את  לבחון  הייתה  המחקר  מטרת

הציגו מידת רבה   SLD/ADHDכי ילדים עם    העידו,  ם ממצאיה  .הערבית  בחברה   תקינה  התפתחות   עם   לילדים 
פי -פי הדיווח העצמי והן על-הן על  , יותר של התנהגות אנוכית ומידת נמוכה יותר של התנהגות אלטרואיסטית

ילדים עם   שדיווחו על יכולת הדדית גבוה יותר של   , ממצאים מחזקים מחקריםה .  התנהגותם בפועל במשחק
 ) ADHD/SLD  )Al Yagon et al., 2016; Wiley et al., 2015לעומת ילדים עם    התפתחות תקינה

הרואה בלקות   , חברה מסורתית שמרנית  הערביתחברה  ה גם מהיותה של    ה קשור  נונראה, שהסיבה לממצאי
טיפול , בבאבחון  רו חסמ אקונומי נמוך,  -סוציו  מעמד   כהתנהגות מבישה שאינה מקובלת, ומגורמים נוספים כגון

אבו רביע,  ;  2008,  עסבה  אבו(  אלה, הזנחה וחוסר מודעות אשר גורם לפערים  סוציאליים-שירותים פסיכובו
2021( . 

, היהודית  בחברה   הדדיות   בחן ש   ,Ezra)2022(לממצאי המחקר היחידי    ות מצטרפ  ינו לציין, שתוצאות  חשוב 
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